Bjarne Sinkjaer

Starship Trooper

Starship Trooper er et stendgdt system, som

der ikke vil komme flere figurer til. Det er trist,
ikke fordi reglerne var fantastiske - men fordi
verdenen var (og er det), og der blev lavet mange
fine figurer; ikke mindst de mange varianter

af Bugs. Jeg holder meget af Starship Trooper
universet, og derfor vil jeg bibeholde denne
anmeldelse som hrm. et minde.

Hvem er oppe og slas?

Starship Trooper handler om den arketypiske
konflikt mellem mennesker og keempestore
bugs, en slags insekter med gruppebevidsthed -
der er ogsa en tredje race, kaldet Skinnies, men
de fylder endnu ikke sa meget i det store billede.
Det er drtusinde ar gammelt had mellem pattedyr
og kryb. Den starkeste overlever - og der er ikke
nogen trgstepraemie til taberen.

Menneskerne er forenet under en
verdensregering. Efter et arhundrede med social
oplgsning, tog krigsveteraner magten her og der,
og skabte et samfund der var bygget pa respekt
for autoriteter og faellesskabet - kun ved at tjene
samfundet og satte livet pa spil i militaeret,
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kan man fa ret til at stemme og ggre sig fortjent
til vigtige stillinger i staten. Ulydighed og
kriminalitet straffes med offentligt piskning eller
hangning.

Arachnids er keempestore insektting med en
form for telepatisk gruppebevidsthed og en trang
til at underleegge sig universet. Deres samfund

er strengt hierarkisk opbygget med arbejdere og
soldater nederst, og brainbugs pa toppen. Alle
bliver bogstaveligt talt bygget til den rolle de skal
udfylde, og Arachnids har i lgbet af krigen mod
mennesket @ndret pa deres soldater og deres
biologiske vaben, sa de er blevet mere effektive
til at sla mennesker ihjel.

Skinnies er en hgjteknologisk race, og med

en hgjst fremmedartet adfeerd. | stedet for at

sla deres modstandere ihjel, foretraekker de

at bedgve deres ofre og bortfgre dem til en
ukendt skaebne. Man ved meget lidt om deres
samfund, men de synes ikke at have nogen
overordnet styring eller plan med deres raids
mod menneskene. Deres taktikker i kamp bygger
pa velkoordinerede skinangreb.

Er der ikke noget med en film? Og en bog?

Starship Trooper er oprindeligt en klassisk
science fiction bog af Robert Heinlein. | bogen
falger vi hvordan vores hovedperson, Johnny
Rico, som en del af en enhed marinesoldater i
battlesuits, angriber aliens pa deres hjemplanet,
men 0gsa, i tilbageblik, hvordan han fra at vaere
en uansvarlig teenager forandres til at veere en
rigtig soldat.

Filmen af samme navn, er en satire over



heroiske krigsfilm, som vi kender dem sa

godt fra Hollywood. Filmen beskriver hvordan
menneskene kommer i krig med deres varste
konkurrent om kontrollen over stjernerne,
Arachnids, en slags keempestore intelligente
insektting. Militeret opfgrer sig dumt og
inkompetent - og det er faktisk en af pointerne.
Filmen er ikke sarlig tro mod Henleins tanker -
tveertimod - hvilket jeg normalt ikke bryder mig
om; men jeg synes faktisk at filmen har sine
gjeblikke. Der er ogsa kommet en toer, men den
bgr ties ihjel.

Og sa er der den animerede serie. Den blev
lavet med teenagere og bgrn som malgruppe,
men skulle efter sigende haeve sig over meget af
det bras fjernsynet ellers sender. Militaeret har
faet mere militeert isenkram og opfgrer sig som
rigtige soldater, men hele det politiske lag er

til gengald helt skaret vaek - og det er synd og
skam.

Figurkrigsspillet prgvede at inddrage elementer
fra alle tre i spillet; fra den oprindelig bog tog de
tungt bevaebnede og meget mobile battlesuits.
Fra filmen fik vi grunddesignet af verdenen og

af bugs, som i parentes bemarket ikke ligner
dem fra bogen, mens de fleste figurer og designs
er taget fra den animerede serie, specielt hvad
angar Mobile Infantry.

Hvordan var reglerne sa?

Reglerne var designet af Andy Chambers, en af
veteranerne fra Games Workshop, og det kunne
selvfglgelig ses pa spillemekanismerne. Meget
af det var gammelkendt fra Warhammer 40.000,
men med et par ikke ubetydelige @&ndringer.

Den farste forskel var at du havde to actions, som
du kunne bruge til at flytte, skyde, ga i naerkamp,
eller lave specielle actions, som at flyve, hoppe,
skyde tunge vaben osv. Du bestemte stort set
selv hvad du vilel ggre og i hvilken raekkefglge;
om du ville flytte og skyde, skyde og flytte eller
maske skyde to gange. Man kunne ogsa lave en
‘Special Action’ hvis du skulle affyre store vaben,
flyve eller bruge telepatiske kraefter. Du brugte 1.
Action til at forberede handlingen og 2. Action til
at udfgre den.
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Som i Warhammer 40.000 skiftedes du til at
flytte hele sin haer, det er ikke noget jeg er
sarligt begejstret for, men du havde begraenset
mulighed for at reagere pa fjendens handlinger.
Starship Tropper havde, som Warhammer
40.000, ikke noget der hed overwatch (dvs. at
du kan skyde i modstanderens tur), men hvis en
fijendtlig enhed kom indenfor kort afstand (12”),
kunne forsvareren efterfglgende reagere med en
action, f.eks. flytte sig lengere bagud eller skyde
pa angriberne.

Du brugte 6 og 10-sidede terninger til at sld med,
hvilket gav passende nuancer i spillet. Det var en
lille forbedring i forhold til Warhammer 40.000,
da det er min erfaring, at hvis du alene bruger
6-sidede terninger, bliver forskellen mellem
almindelig tropper og elite tropper enten for lille
eller for stor, da springet pa terningen er for stor.

Selve spillet var kampen mellem en skydeheer,
der helst ikke vil i naerkamp, og en nerkampshaer
og Bugs, der gerne ville i neerkamp sa hurtigt
som muligt. De sidste kunne forsgge at komme
ind pa livet af modstanderen, ved at grave
tunneler og kravle op af jorden midt iblandt
forsvarerne.

Ellers var Starship Trooper et spil for dem, der
gerne ville nusse med deres heaere, og ved at
@ndre hist og her pa vaben og mand, lave den
ultimative haer af skadedyrsbekaempere; specielt
Mobile Infantry havde stort set ikke den deling
marines eller den krigsmaskine, der ikke kunne
ggres stgrre og mindre, og udstyres med et bredt
udvalg af vaben og helteegenskaber.

Hvilke enheder kunne du spille med?

Mobile Infantry havde marines i mange udgaver,
fra lette marinesoldater, marinesoldater i
rustning og marinesoldater der er traenet til at
kampe i Arachnid tunneler. Marinesoldaterne
har stgttevaben som grenatkastere,
snigskytterifler og bazookaer - og de kunne
endda ogsa fa sma atomvaben at skyde med. De
forholdsvis sarbare marines kunne fa stgtte af
kampestore battlesuits, der strittede med tunge
vaben, og de havde ogsa tunge vaben der stod
fastmonteret pa stativer. Der var ogsa flere slags fly.
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En helt anden mulighed var at opbygge sin haer af
Cougar og Grizzly jumpsuits, som er bygget over
den klassiske Henlain fortaelling. Hele haeren
bestod af ca. 8 battlesuits som var meget mobile
og slagkraftige, men selvfglgelige sarbare, fordi
de havde sa fa enheder.

Arachnids havde bugs i mange, lidt forvirrende,
udgaver. Forholdsvis simple krigere i i flere

og stadigt staerkere udgaver. Bugs der kunne
spytte ild og syre. Keempestore tankbugs med
kraftig pansring og et ondsindet temperament.
Flyvebugs der kunne hoppe kortere distancer.
Bugs der forklaedte sig og infiltrerede marinerne,
for at snigmyrde officerer og vabenspecialister.
Bugs der nermest lignede keempestore
edderkopper, og sma bugs der samlede sig

i store svaerme og lgb fienden over ende.

Alle disse kryb blev ledet af Brainbugs, der
kordinerede angrebet og som kunne draebe
modstandere med psykiske krafter.

Skinnies ved jeg ikke sa meget om, da de kun var
lgseligt omtalt i grundreglerne.

Hvad kunne du lide ved Starship Trooper?

Et hurtigt spil. Starship Trooper var et forholdsvis
hurtigt spil. Spillerne skiftes at flytte hele hare,
og det var bade godt og skidt. Det var om ikke
andet med til at satte tempoet op.

God science fiction verden. Starship Trooper
foregik i en god dyster verden, uden at vaere
gotisk; Menneskene var fascister og bugs nogle
djaevelske kryb. Skinnies bortfgrte mennesker
og lavede onde eksperimenterne med dem. Der
er plads til mange episke kampe i det univers.
Du kan sveelge i bgger, film og den animerede
serie, hvis du har lyst. Mongoose solgte ogsa
et rollespil, og jeg forestiller mig at man snildt
kunne kombinere de to ting.

Fede figurer. Hvis man er til kryb og overdreven
vabenteknologi, var der nogle ganske gode
figurer. Specielt de store Battlesuits og jumpsuits
var jeg helt vild med. Nogle af Bugs’ne var ogsa
gode.
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Det kunne jeg ikke lide

Du skiftedes til at flytte hare. Du kunne opleve
at din modstander startede og sa begyndte

at skyde din haer i smadder. Det gjorde at du

kan oplevede at modstanderen starter, og sa
begynder at rulle terninger, fgr du kan ggre andet
end bare at se pa. Det er darligt for moralen. Du
skulle ofte ogsa vente pa at modstanderen gjorde
hele sin tur feerdig, far du selv kunne begynde

at flytte dine egne tropper. | Starship Trooper
blgdtes dette dog op ved at du kunne lave
actions, hvis enheder endte deres movement
indenfor kort afstand.

Alle enheder havde et save. Store og tunge
enheder som battlesuits, robotter og tankbugs
havde et armoursave, mens mindre bugs og
marines alle havde et Dodge Save. Far enheden
skade, og klarede den ikke sit save var den dgd.
Alle disse saves, der skulle rulles hele tiden, var
med til at slgve spillet ned. Alle enheder havde
dog ogsa en Kill rating. Hvis enheden fik skade
der var lig med eller over Kill Rating var den dgd
pa stedet. Eks. blev en marine saret hvis den fik
4 i skade, mens 7 i skade slog ham ihjel uden et
save.

Vabnene var en anelse unuancerede. En riffel var
lige sa nem eller svaer at ramme med, og gav det
samme i skade, uanset pa hvilken afstand der
blev skudt pa. Nogle designere vil gerne ggre det
sa nemt, at selv de mindste unger kan vaere med
- derfor fjerner de alle nuancer fra spillet. Dermed
taber de garvede spillere lidt pa gulvet.

Lettere forvirrende regler. Starship Trooper
reglerne var ikke specielt pedagogisk skrevet, og
derfor ikke velegnet til at introducere nye spillere
til figurkrigsspil.

Nogle figurer var svaere at samle. | grundpakken
fik man 20 bugs og 16 marinere. Bugs’ne var
overkommelige at samle (benene kan dog
drille) - det samme kunne ikke helt siges om
marinerne, som jeg fandt ungdvendigt sveere at
samle.



